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Универсальный кодификатор 

распределённых по классам проверяемых требований к результатам 

освоения основной образовательной программы среднего общего 

образования и элементов содержания по ИНФОРМАТИКЕ 

(базовый уровень) 

 

Кодификатор составлен на основе федерального государственного 

образовательного стандарта среднего общего образования (далее – ФГОС) (приказ 

Министерства просвещения Российской Федерации от 12.08.2022 № 732 «О внесении 

изменений в федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего 

образования, утверждённый приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17.05.2012 № 413») и федеральной образовательной программы среднего 

общего образования (приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

18.05.2023 № 371 «Об утверждении федеральной образовательной программы среднего 

общего образования» (с изменениями)). 

Кодификатор состоит из двух разделов:  

 раздел 1. «Перечень распределённых по классам проверяемых требований 

к результатам освоения основной образовательной программы среднего общего 

образования по информатике (базовый уровень)»; 

 раздел 2. «Перечень распределённых по классам проверяемых элементов 

содержания по информатике (базовый уровень)». 

 

Раздел 1. Перечень распределённых по классам проверяемых требований 

к результатам освоения основной образовательной программы среднего общего 

образования по информатике (базовый уровень) 
 

В таблице 1 приведён составленный на основе п. 8 ФГОС перечень проверяемых 

требований к метапредметным результатам освоения основной образовательной 

программы среднего общего образования. 

Таблица 1 

 

Код 

проверяемого 

требования 

Проверяемые требования к метапредметным результатам 

освоения основной образовательной программы среднего общего 

образования 

1 Познавательные УУД 

1.1 Базовые логические действия 

1.1.1 Устанавливать существенный признак или основания для сравнения, 

классификации и обобщения 

1.1.2 Выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых 

явлениях 

1.1.3 Самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рас-

сматривать её всесторонне; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их 

достижения 

1.1.4 Вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие ре-

зультатов целям, оценивать риски последствий деятельности 

1.1.5 Развивать креативное мышление при решении жизненных проблем 

1.2 Базовые исследовательские действия 

1.2.1 Владеть навыками учебно-исследовательской и проектной дея-

тельности, навыками разрешения проблем 
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1.2.2 Овладение видами деятельности по получению нового знания, его 

интерпретации, преобразованию и применению в различных учебных 

ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных проектов 

1.2.3 Формирование научного типа мышления, владение научной тер-

минологией, ключевыми понятиями и методами 

1.2.4 Выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, 

выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для доказа-

тельства своих утверждений, задавать параметры и критерии решения 

1.2.5 Анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, кри-

тически оценивать их достоверность, прогнозировать изменение 

в новых условиях 

1.2.6 Уметь переносить знания в познавательную и практическую области 

жизнедеятельности; 

уметь интегрировать знания из разных предметных областей; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов 

действия в профессиональную среду 

1.2.7 Способность и готовность к самостоятельному поиску методов ре-

шения практических задач, применению различных методов познания; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения; 

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения; 

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся 

материальных и нематериальных ресурсов 

1.3 Работа с информацией 

1.3.1 Владеть навыками получения информации из источников разных 

типов, самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию 

и интерпретацию информации различных видов и форм представления 

1.3.2 Создавать тексты в различных форматах с учётом назначения инфор-

мации и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму пред-

ставления и визуализации 

1.3.3 Оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие 

правовым и морально-этическим нормам 

1.3.4 Использовать средства информационных и коммуникационных техно-

логий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных 

задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, 

гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм 

информационной безопасности 

1.3.5 Владеть навыками распознавания и защиты информации, информа-

ционной безопасности личности 

2 Коммуникативные УУД 

2.1 Общение 

2.1.1 Осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

владеть различными способами общения и взаимодействия 

2.1.2 Развёрнуто и логично излагать свою точку зрения с использованием 

языковых средств 

2.1.3 Аргументированно вести диалог 

3 Регулятивные УУД 

3.1 Самоорганизация 
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3.1.1 Самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять 

проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образо-

вательной деятельности и жизненных ситуациях; 

давать оценку новым ситуациям 

3.1.2 Самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имею-

щихся ресурсов, собственных возможностей и предпочтений; 

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность 

за решение; 

оценивать приобретённый опыт; 

способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в раз-

ных областях знаний 

3.2 Самоконтроль 

3.2.1 Давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, 

оценивать соответствие результатов целям 

3.2.2 Владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совер-

шаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и ос-

нований; 

использовать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора верного 

решения; 

уметь оценивать риски и своевременно принимать решения по их 

снижению 

3.3 Эмоциональный интеллект, предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 

ответственность за своё поведение, способность адаптироваться 

к эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть открытым 

новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели 

и успеху, оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из 

своих возможностей 
 

В таблицах 2–3 приведены составленные на основе федеральной образовательной 

программы среднего общего образования по информатике перечни распределённых по 

классам проверяемых требований к предметным результатам освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования.  

Распределённые по классам проверяемые предметные результаты соотнесены 

с требованиями к метапредметным результатам (таблица 1) и предметными результатами 

по информатике из п. 9.8 ФГОС. 

 

10 класс 

Таблица 2 

Код 

проверяемого 

результата 

Проверяемые предметные 

результаты освоения основной 

образовательной программы 

среднего общего образования 

Метапредметный 

результат 

Код предмет-

ного требова-

ния по коди-

фикатору 

ГИА 

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 Владение представлениями о роли 

информации и связанных с ней про-

цессов в природе, технике и обществе, 

понятиями «информация», «информа-

ционный процесс», «система», «ком-

поненты системы», «системный 

МП 1.3 ГИА 1.1 
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эффект», «информационная система», 

«система управления»; владение ме-

тодами поиска информации в сети 

Интернет; умение критически оцени-

вать информацию, полученную из 

сети Интернет 

1.2 Умение характеризовать большие 

данные, приводить примеры источ-

ников их получения и направления 

использования 

МП 1.1 ГИА 2.2   

1.3 Понимание основных принципов 

устройства и функционирования со-

временных стационарных и мобиль-

ных компьютеров; тенденций раз-

вития компьютерных технологий; 

владение навыками работы с опера-

ционными системами и основными 

видами программного обеспечения 

для решения учебных задач по 

выбранной специализации 

МП 1.3 ГИА 1.1 

2 По теме «Теоретические основы информатики» 

2.1 Понимание основных принципов дис-

кретизации различных видов инфор-

мации; умение определять инфор-

мационный объём текстовых, гра-

фических и звуковых данных при 

заданных параметрах дискретизации 

МП 1.1.1; 1.2.1 ГИА 1.3 

2.2 Умение строить неравномерные коды, 

допускающие однозначное декоди-

рование сообщений (префиксные ко-

ды); использовать простейшие коды, 

которые позволяют обнаруживать 

и исправлять ошибки при передаче 

данных 

МП 1.2 ГИА 2.4 

2.3 Владение теоретическим аппаратом, 

позволяющим осуществлять представ-

ление заданного натурального числа 

в различных системах счисления 

МП 1.1 ГИА 2.5 

2.4 Владение теоретическим аппаратом, 

позволяющим выполнять преобразо-

вания логических выражений, исполь-

зуя законы алгебры логики 

МП 1.1; 1.2 ГИА 2.6 

3 По теме «Информационные технологии» 

3.1 Умение создавать структурированные 

текстовые документы и демонстраци-

онные материалы с использованием 

возможностей современных програм-

мных средств и облачных сервисов 

МП 1.3 ГИА 1.1 

3.2 Умение использовать табличные (ре-

ляционные) базы данных, в частности, 

составлять запросы в базах данных 

(в том числе вычисляемые запросы), 

МП 1.3 ГИА 1.6 
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выполнять сортировку и поиск за-

писей в базе данных; наполнять раз-

работанную базу данных 

3.3 Умение использовать электронные 

таблицы для анализа, представления 

и обработки данных (включая вычис-

ление суммы, среднего арифмети-

ческого, наибольшего и наименьшего 

значений, решение уравнений) 

МП 1.3 ГИА 2.13 

 

11 класс 

Таблица 3 

Код 

проверяемого 

результата 

Проверяемые предметные 

результаты освоения основной 

образовательной программы 

среднего общего образования 

Метапредметный 

результат 

Код предмет-

ного требова-

ния по коди-

фикатору 

ГИА 

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 Наличие представлений о компьютер-

ных сетях и их роли в современном 

мире; об общих принципах разработ-

ки и функционирования интернет-

приложений 

МП 1.3; 2.1 ГИА 1.2 

1.2 Умение организовывать личное ин-

формационное пространство с исполь-

зованием различных средств цифро-

вых технологий; понимание возмож-

ностей цифровых сервисов государ-

ственных услуг, цифровых образова-

тельных сервисов; понимание воз-

можностей и ограничений технологий 

искусственного интеллекта в различ-

ных областях; наличие представлений 

об использовании информационных 

технологий в различных профессио-

нальных сферах 

МП 1.3 ГИА 2.14 

2 По теме «Теоретические основы информатики» 

2.1 Владение теоретическим аппаратом, 

позволяющим определять кратчайший 

путь во взвешенном графе и количест-

во путей между вершинами ориенти-

рованного ациклического графа 

МП 1.1; 1.2 ГИА 2.7 

 3 По теме «Алгоритмы и программирование» 

3.1 Умение читать и понимать програм-

мы, реализующие несложные алгорит-

мы обработки числовых и текстовых 

данных (в том числе массивов и сим-

вольных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке про-

граммирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, С++, С#); 

МП 1.1; 1.2 ГИА 2.9 
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умение анализировать алгоритмы 

с использованием таблиц трассиров-

ки; определять без использования 

компьютера результаты выполнения 

несложных программ, включающих 

циклы, ветвления и подпрограммы, 

при заданных исходных данных 

3.2 Умение модифицировать готовые 

программы для решения новых задач, 

использовать их в своих программах 

в качестве подпрограмм (процедур, 

функций) 

МП 1.2; 3.1; 3.2 ГИА 2.11 

3.3 Умение реализовать этапы решения 

задач на компьютере; умение реали-

зовывать на выбранном для изучения 

языке программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, С++, 

С#) типовые алгоритмы обработки 

чисел, числовых последовательностей 

и массивов: представление числа в ви-

де набора простых сомножителей; на-

хождение максимальной (минималь-

ной) цифры натурального числа, 

записанного в системе счисления с ос-

нованием, не превышающим 10; 

вычисление обобщённых характери-

стик элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произве-

дения среднего арифметического, 

минимального и максимального эле-

ментов, количества элементов, удов-

летворяющих заданному условию); 

сортировку элементов массива 

МП 1.2; 3.1; 3.2 ГИА 2.12 

4 По теме «Информационные технологии» 

4.1 Умение использовать компьютерно-

математические модели для анализа 

объектов и процессов: формулировать 

цель моделирования, выполнять ана-

лиз результатов, полученных в ходе 

моделирования; оценивать адекват-

ность модели моделируемому объекту 

или процессу; представлять резуль-

таты моделирования в наглядном виде 

МП 1.3; 2.1 ГИА 2.1 
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Раздел 2. Перечень распределённых по классам проверяемых элементов содержания 

по информатике (базовый уровень) 

 

В таблицах 4–5 приведены составленные на основе федеральной образовательной 

программы среднего общего образования по информатике (базовый уровень) перечни 

распределённых по классам проверяемых элементов содержания. 

 

10 класс 

Таблица 4 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 Принципы работы компьютера. Персональный компьютер. Выбор конфигу-

рации компьютера в зависимости от решаемых задач 

1.2 Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 

вычисления. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Микроконтрол-

леры. Роботизированные производства 

1.3 Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и об-

работки данных с использованием интернет-сервисов, облачных технологий 

и мобильных устройств 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 Информация, данные и знания. Универсальность дискретного представления 

информации. Двоичное кодирование 

2.2 Равномерные и неравномерные коды. Условие Фано 

2.3 Подходы к измерению информации. Сущность объёмного (алфавитного) под-

хода к измерению информации, определение бита с точки зрения алфавитного 

подхода, связь между размером алфавита и информационным весом символа 

(в предположении о равновероятности появления символов), связь между 

единицами измерения информации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность 

содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации, опре-

деление бита с позиции содержания сообщения 

2.4 Информационные процессы. Передача информации. Источник, приёмник, канал 

связи, сигнал, кодирование. Искажение информации при передаче. Скорость 

передачи данных по каналу связи. Хранение информации, объём памяти 

2.5 Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управления. 

Управление как информационный процесс. Обратная связь 

2.6 Системы счисления. Развёрнутая запись целых и дробных чисел в позиционных 

системах счисления. Свойства позиционной записи числа: количество цифр 

в записи, признак делимости числа на основание системы счисления. Алгоритм 

перевода целого числа из P-ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм 

перевода конечной P-ичной дроби в десятичную. Алгоритм перевода целого 

числа из десятичной системы счисления в P-ичную. Двоичная, восьмеричная 

и шестнадцатеричная системы счисления, перевод чисел между этими систе-

мами. Арифметические операции в позиционных системах счисления 

2.7 Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера 

2.8 Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт 

UNICODE. Кодировка UTF-8. Определение информационного объёма текс-

товых сообщений 

2.9 Кодирование изображений. Оценка информационного объёма растрового гра-

фического изображения при заданном разрешении и глубине кодирования 

цвета. Кодирование звука. Оценка информационного объёма звуковых данных 

при заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования 
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2.10 Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы истинности 

логических операций «дизъюнкция», «конъюнкция», «инверсия», «импли-

кация», «эквиваленция». Логические выражения. Вычисление логического 

значения составного высказывания при известных значениях входящих в него 

элементарных высказываний. Таблицы истинности логических выражений. 

Логические операции и операции над множествами. Примеры законов алгебры 

логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. Логические 

функции. Построение логического выражения с данной таблицей истинности. 

Логические элементы компьютера. Триггер. Сумматор. Построение схемы на 

логических элементах по логическому выражению. Запись логического 

выражения по логической схеме 

3 Информационные технологии 

3.1 Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфо-

графии и грамматики. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. 

Использование стилей. Структурированные текстовые документы. Сноски, 

оглавление. Облачные сервисы. Коллективная работа с документом. Инстру-

менты рецензирования в текстовых процессорах. Деловая переписка. Реферат. 

Правила цитирования источников и оформления библиографических ссылок. 

Оформление списка литературы 

 

11 класс 

Таблица 5 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели модели-

руемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач.  

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики) 

2.2 Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, 

связанных с анализом графов (построение оптимального пути между верши-

нами графа, определение количества различных путей между вершинами ориен-

тированного ациклического графа) 

2.3 Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной инфор-

мацией. Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры 

в табличной форме. Выигрышные стратегии.  

Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов 

окружающего мира 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управ-

ления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных 

данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат 

3.2 Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, 

Python, Java, C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы 

данных: целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. 

Составные условия. Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование 

таблиц трассировки 

3.3 Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач ба-

зового уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой по-
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следовательности (вычисление сумм, произведений, количества элементов 

с заданными свойствами), алгоритмы анализа записи чисел в позиционной 

системе счисления, алгоритмы решения задач методом перебора (поиск 

наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, проверка числа на 

простоту) 

3.4 Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования 

для обработки символьных строк 

3.5 Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива 

с однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчёт 

количества (суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, 

нахождение наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахож-

дение второго по величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный 

поиск элемента, перестановка элементов массива в обратном порядке. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (например, ме-

тод пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы 

4 Информационные технологии 

4.1 Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, клас-

сификация, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения 

задач анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества дан-

ных, выбор и/или построение модели, преобразование данных, визуализация 

данных, интерпретация результатов 

4.2 Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона 

4.3 Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования 

4.4 Численное решение уравнений с помощью подбора параметра 

4.5 Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой дан-

ных. Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. 

Запросы на выборку данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в за-

просах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы к мно-

готабличным базам данных 

 


